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Pàgines 3 i 4

1  1 b; 2 c; 3 b; 4 b

2  Resposta oberta.

Pàgines 7 i 8

1  1 c; 2 b; 3 a; 4 c

2  Resposta oberta.

Pàgines 11 i 12

1  1 b; 2 b; 3 c; 4 b

2    Maduixa: Fruita petita, de color vermell fosc i en forma de cor. Té molts pinyolets a la part de fora.

Pilota: Objecte de forma rodona per jugar a diferents jocs. Pot ser de cuir, de goma, de plàstic 

o de roba.

Aranya: Animal petit amb quatre parells de pates. Fabrica un fil de seda i teixeix teranyines per 

caçar insectes i per desplaçar-se.

Pàgines 15 i 16

1  1 b; 2 c; 3 c; 4 Mil monedes de plata antigues; 5 a

2  Resposta oberta.
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Pàgines 19 i 20

1  1 c; 2 b; 3 c; 4 On li toqui el sol; 5 Una vegada a la setmana.

2  Material que necessitem: tauler, tres fitxes blanques, tres fitxes negres.

Com s’hi juga? 1. Un jugador té les fitxes blanques i l’altre, les fitxes negres; 2. Per torns, cada 

jugador va posant una fitxa sobre el tauler intentant posar les tres fitxes en línia; 3. S’ha d’intentar, 

a més, que el jugador contrari no aconsegueixi col·locar les tres fitxes.

Qui guanya? Guanya qui aconsegueixi primer fer tres en ratlla (en horitzontal, en vertical o en 

diagonal).

Pàgines 23 i 24

1  1 c; 2 b; 3 a; 4 b; 5 c

2  Resposta oberta.

Pàgines 27 i 28

1  1 c; 2 b, d, e; 3 Té por que el mosseguin; 4 a; 5 b

2  Resposta oberta.

Pàgines 31 i 32

1  1 b; 2 a; 3 c; 4 bs; 5 La Calavera.

2  Resposta oberta. 
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Pàgines 35 i 36

1  1 c; 2 c; 3 c; 4 b

2  Resposta oberta. 

Pàgines 39 i 40

1  1 c; 2 a; 3 Supernoves; 4 b; 5 a

2  Resposta oberta.

Pàgines 43 i 44

1  1 b; 2 a; 3 b, d, e; 4 Un jersei gruixut; 5 c

2  Resposta oberta.

Pàgines 47 i 48

1  1 b; 2 c; 3 c; 4 b; 5 Els nens menors de 3 anys.

2  Resposta oberta.
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